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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ

ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ

ADDIE;
01

• Τι σημαίνει ADDIE;

• Σχεδιάζοντας τα βήματα

ADDIE & ΑΛΛΑ 

ΜΟΝΤΕΛΑ
02

• Σχεδιασμός μαθήματος– τρέχουσες 

πρακτικές

• ADDIE και διαφορετικά μοντέλα για τον 

σχεδιασμό μαθημάτων: ομοιότητες και 

διαφορές

ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ
03

• Επιλέγοντας τα εργαλεία

• Χρησιμοποιώντας τα εργαλεία

ΟΙ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 

ΑΠΟΨΕΙΣ
04

• Συζήτηση: εμπειρίες και πρακτικές

• Συζήτηση: απόψεις και προτάσεις

• Σχεδιάζοντας την προσέγγιση και 

μεθοδολογία



ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ADDIE;
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Καθορισμός σκοπού, στόχων και μαθησιακών 

αποτελεσμάτων- προσδιορισμός των ομάδων-στόχων και 

των αναγκών τους-, των επιθυμητών ή/και πιθανών 

προσεγγίσεων, του μαθησιακού περιβάλλοντος και των 

επιλογών υλοποίησης, των προκλήσεων, των πιθανών 

περιορισμών και των επιπέδων γνώσεων/δεξιοτήτων που 

πρέπει να επιτευχθούν. 

Ανάλυση

Χρήση των δεδομένων από τα δύο προηγούμενα στάδια 

για τη δημιουργία συγκεκριμένων αποτελεσμάτων, 

παραγωγή συγκεκριμένων εργασιών, δραστηριοτήτων, 

υλικού

Ανάπτυξη

Καθορισμός των εργαλείων υλοποίησης, 

συστηματικής προσέγγισης του 

περιεχομένου και τρόπου μεταφοράς της 

γνώσης, του χρονικού πλαισίου, του 

υλικού και των δραστηριοτήτων κάθε 

συμμετέχοντα, του μηχανισμού 

ανατροφοδότησης

Σχεδιασμός

ΑΝΑΛΥΣΗ

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ

ΑΝΑΠΤΥΞΗΕΦΑΡΜΟΓΗ

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ



ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ADDIE 2/2

Ανάγκη για διαρκή ανάλυση, επανασχεδιασμό και 

βελτίωση, παρακολούθηση της διαδικασίας, 

αντιμετώπιση προκλήσεων και απρόβλεπτων 

ανατροφοδοτήσεων

Εφαρμογή

Ανάλυση των συνολικών αποτελεσμάτων 

(αποτελέσματα που επιτεύχθηκαν) και 

ανατροφοδότηση, προτάσεις και 

συστάσεις για βελτίωση της 

αποτελεσματικότητας του μαθήματος και 

του ποσοστού επιτυχίας των φοιτητών.

Αξιολόγηση

ΑΝΑΛΥΣΗ

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ

ΑΝΑΠΤΥΞΗΕΦΑΡΜΟΓΗ

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ



ADDIE & ΑΛΛΑ ΜΟΝΤΕΛΑ
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Διαφορές:

ΑΣ ΣΥΓΚΡΙΝΟΥΜΕ

Ομοιότητες: 

Οι πιο συνηθισμένες πρακτικές 

στο σχεδιασμό μαθημάτων: πώς 

το κάνετε εσείς;

ΤΡΕΧΟΥΣΕΣ ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ

• Backward model

• Fink´s integrated course design

• Kolb’s experiential Learning 

Cycle

• Community of Inquiry (CoI) 

Framework

• Connection-Engagement-

Empowerment (CEE)

• Purdue’s Interactive Course 

Re/Design (ICD) Wheel

ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΜΟΝΤΕΛΑ



ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ



AVAILABLE TOOLS

ΟΙ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ 

ΠΡΟΤΙΜΗΣΕΙΣ

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 

ΤΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ

ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΤΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ

ΤΙ ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ;

ΤΙ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ;

Μάθετε το εργαλείο σας

Μάθετε ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ το εργαλείο 

σας

Λάθος εργαλείο- Λάθος χρήση

ΠΩΣ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΜΕ ΤΟ 

ΕΡΓΑΛΕΙΟ

ΠΕΡΙΛΗΨΗ

- Διαθεσιμότητα

- Χρησιμότητα

- Δημιουργικότητα
- ;

ΠΩΣ ΕΠΙΛΕΓΟΥΜΕ ΝΑ ΕΡΓΑΛΕΙΟ;
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ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ ΚΑΙ 

ΠΡΑΚΤΙΚΕΣ ΣΑΣ;
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ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙ 

ΣΥΣΤΗΝΕΤΕ;



ΣΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ


